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Результаты проверки работы 

Задачи открытого типа 

№ ЭФ ОП ОР РЗ № 

1     1 

2     2 

3     3 

4     4 

5     5 
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В ответах обязательно объясняй, почему ты так думаешь.  
Записывай не только ответ, но и свои рассуждения. 
 

Ситуация 1. Печать Соломона 
На гробнице легендарного 

библейского царя Соломона по-
томки изобразили знаменитую 
печать правителя. 

Сосчитай, сколько треуголь-
ников изображено на печати.  

Ответ обоснуй. 
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Ситуация 2. Алгоритм «Алиса» 
В сказке Л. Кэрролла «Алиса в 

стране чудес» очень много математики, 
встречаются и алгоритмы: сама Алиса 
говорит, что для всего надо составлять 
план. В сказке Алиса пыталась пройти 
через маленькую дверцу, но никак не могла вовремя 
взять ключ: девочка была то слишком большой, чтобы 
пройти в дверь, то слишком маленькой, чтобы взять со 
стола ключ. Если бы она сначала составила алгоритм 
своих действий, то их было бы гораздо меньше. 

Давай поможем Алисе составить оптимальный 
алгоритм попадания в страну чудес! Расставь в нужном 
порядке действия Алисы.  

 

Действие Номер 

Выпить уменьшающую жидкость  

Взять ключ  

Откусить увеличивающего пирожка  

Открыть дверь  

Взять уменьшающий веер  
 

Все ли эти действия действительно нужно было 
выполнять? 
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Назови сказки, в которых встречаются алгоритмы. 
Запиши эти алгоритмы. 
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Ситуация 3. Тайные зверушки 

Найди всех животных и птиц, которые спрятались 
в этой таблице. Поиск начни с зелёной клеточки. 
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Ситуация 4. Двойное слово 
Бывают такие слова, у которых 

много значений. Например, суслик 
выскочил из норки и спросил у рыжей норки. Слово 
одно, а означает разное!  

Составь рассказы с такими словами. Заполни схему.  
 

Слово Рассказ 

Чёрный 
Сегодня моё чёрное платье порвал кот, 
и у меня наступил чёрный день 

Ключ  

Коса  
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Ситуация 5. Улыбашка квокка 
Квокка – уникальное сумчатое живот-

ное, проживающее на территории Австра-
лии. Большую популярность у людей полу-
чила из-за своей «улыбки» и добродушия. Можно найти 
множество фото человека с этим зверьком, очень общи-
тельным и милым. Квокки всегда как будто улыбаются. 
Однако, несмотря на дружелюбный вид, их не всегда 
стоит гладить. Квокки могут случайно защемить челю-
стью руку, они ежегодно кусают маленьких детей. 

Как же понять, мирно настроено животное в данный 
момент или нет? Стоит подходить к нему или нет? 
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Ситуация 6. Новый монстрик 
Наверняка ты знаешь или видел ге-

роев современных мультфильмов и ком-
пьютерных игр. Например, Хаги Ваги, 
Киси Миси, сиреневоголовый. Это настоящие монстры.  

Придумай и нарисуй своего пока не существующе-
го монстрика. 

 
 


